CREER UNE SCENE D'ACTION

Pour créer une scene d'action WhY T
réussie, on fera d'abord un L S
croquis de cette scene. Pour s SO
que la scéne soit intéressante, il 7 ST B
faut avoir des ang]es de vue el i RTINS Y A . ST |
favorisant 'action. Sur I'exemple,

on voit que la scene de Tennis B

est beaucoup plus vivante que

la A.

o e e e et TT L RTINS O S

et H
1

On fait ensuite
notre dessin,
étape par

’ r étape. D'abord
le "squelette"
T des

personnages.

-
b W, pa o e L




Commencez
by " a dessiner.
- ’. =3 T dessinez les
f. > ek el T T~ traits de
# i votre dessin
. . i sans trop
1_. (o appuyer,
) \
-J ' B " r#' .I"
s . L /
I I' ¥ b 4 ] #
! " f = ~ p r.f F r(/.l J,' |1II |;,! {.?
i / i f o " F [ Ay .-.
f v / I’Il' .-"Irl_e" gt ' i’ Jﬂ" 4"'.
!I ! A II.l.-_.-- ¥, T 1 -“1 1 ¥
,J’? . i III,-' L i e 4
. | _';ﬂ;se"“? /
/ . | ;'r'r.:.|r' ""r'-‘r | "l.:llt

Repassez vos traits au noir. Gommez ensuite vos traits au
crayon en étant sur gue l'encre noire soit séche, sinon
attention aux bawvures!
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Encrez votre dessin (ici encrage au crayon a papier). Vous
pouvez utilisez des crayons plus ou moins sombres, des
feutres, la couleur ou faire I'encrage par ordinateur.
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Fendu final avec texte et lignes de zoom.



