COURS DE MANGA : Palette graphique et colorisation sur Gimp

Nous allons utiliser la palette graphique pour coloriser un dessin. On utilisera le logiciel Gimp pour la couleur.

On peut dessiner directement sur ordinateur. Il est toutefois plus simple de dessiner sur papier quand on n’est pas habitué. Votre dessin ne doit pas être colorié ni noircit pour que la colorisation soit plus simple.

Une fois qu’on a fait notre dessin on le passe au scanner. Si vous le pouvez, choisissez un format d’image « jpeg ». Il sera plus simple ensuite de le modifier sur Gimp.
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2. La colorisation 

Étape 1 : Tracer les contours

Ouvrez votre dessin avec votre logiciel (ici Gimp)

Pour cela, lancer le logiciel, puis cliquez sur Ouvrir et chercher votre dessin.

On va créer un nouveau calque. Ainsi on pourra conserver uniquement le dessin sur ordinateur.

Ouvrez la fenêtre des calques et cliquer sur nouveau calque. Choisissez comme type de remplissage « Transparence »
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On peut lui donner un nom pour que cela soit plus clair.
Nous l’appellerons « Contours ».
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Sur ce calque contours, on va repasser notre dessin au noir. Prenez l’outil pinceau et une taille assez fine. Vous pouvez gommer avec l’outil gomme, annuler en allant dans le menu édition, ce qui annulera votre dernière action, et si vous le souhaitez, tracer des traits droits en laissant la touche majuscule enfoncée.
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Il faut veiller à bien « fermer » vos traits pour que la colorisation soit plus simple. Chaque zone importante du dessin doit être fermée. Par exemple, les cheveux, la bouche, …

On crée un nouveau calque qu’on appellera « Fond blanc » on le place en dessous du contour.
Une fois que c’est terminé, Sauvegardez votre dessin.

Etape 2 : la couleur
On va créer un nouveau calque transparent pour chaque partie à colorier pour un travail plus net.

On crée notre premier calque qu’on nomme « Peau »
On le place sous le calque contours noir.
On choisit sa couleur et son pinceau et on colorie la peau du personnage. Peu importe si on dépasse, ce sera effacé par la suite.
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On répète l’opération pour les cheveux, les vêtements, … Il est conseillé de faire un nouveau calque pour chaque couleur, car ce sera plus facile de modifier le dessin par la suite.
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On sélectionne  ensuite son calque « contours noirs »
On prend l’outil baguette magique et on met son taux de sélection vers 80, puis on sélectionne l’extérieur de son personnage. On sélectionne ensuite son calque cheveux, puis avec la gomme on efface ce qui dépasse. Ainsi même en passant sur vos cheveux cela n’effacera pas.

On répète l’opération pour tous les calques.

Toutes les bavures extérieures sont effacées.

On va effacer les bavures intérieures. On sélectionne avec la baguette magique les zones du dessin que l’on veut « nettoyer » puis on sélectionne les calques 1 à 1 pour effacer les bavures. Par exemple on sélectionne le visage dans le calque « contours noir », puis on prend la gomme et on choisit le calque « cheveux », on pourra ainsi gommer toutes les bavures de cheveux qui dépassent sur le visage.
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Votre dessin est donc colorisé, on peut maintenant se concentrer sur les divers effets.

[image: image8.png]! PEPS, pot »% guide-peps.pdf - Adobe Reader Eer—
1-1.0/(RVB, 14 calques) 1191x1701
Echer Edtion sélction Affichage Inage Coaue Couews Outls Fitres Fepstres Adz

® s = b B .

Calques, Canaus, Chemins, An

Calaues ®
Vode: Mol v
gt ] 100 )

et s (] B8

dents

—4J

Cirde Fuzy (3

pantlon

<

dien ] Applquer fuctuaton

] tnrenmil

chaussues ] Couleur 3 par d déradé

cheveus

Copie de Calau

Calque Copié

Nowveau cale

s demarrer. 5 B *umabaraxc-1.0 T} Gimp jon mar 2} PEPS réunion 21 noy PEPS, pour que |




Etape 3 : les effets 
On va pouvoir ensuite s’occuper des effets.
Pour les ombres on crée un nouveau calque « ombres » on le passe en mode multiplier ce qui aura pour effet de ne pas effacer les couleurs en dessous. On met l’opacité de son pinceau à 40% pour que vos ombres ne soient pas trop foncées. On peut le faire soit en noir soit avec une couleur un peu plus foncées que celle du dessous pour un effet plus réaliste.
On fera pareil avec la lumière sauf qu’au lieu de choisir un mode multiplier pour ce nouveau calque, nous choisirons le mode éclaircir !
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On peut ensuite créer un fond si l’on en a envie. Pour cela on crée un calque en dessous de tous les autres à l’exception du calque Fond Blanc. On peut y mettre divers effets comme avec l’outil dégradé, ou le remplissage automatique.
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On enregistre ensuite son dessin en choisissant un format jpeg et non xcf !
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